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IDEACAO INAMBULACAO INSTAURACAO INSPECAO

011 Briefing

Falta de conexdo das Uma app gamificado que Propondo brincadeiras
criancas com a natureza e vai unir pais e filhos para sensoriais no meio da
excesso de telas na vida uma experiencia sensorial e natureza.
dos pais. hiperconectada com a na-
tureza.
PROBLEMA O QUE COMO
Que 0s pais ocupem-se de Potencialidades das tecnolo-
seus dispositivos moveis en- gids para engajar e aproxi-
quanto estdo com seus mar pais e filhos pode ter im-
filnos. pacto futuro no meio am-
biente.
PORQUE
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IDEAGAO

REMEMBRANCA

INAMBULAQAO |NSTAUR/—\QAO |NSPEQZ\O CONCLUSOES
CAMINO
EXPLORAGAO
AVENTURA
APRENDER HISTORIA
APRENDER COM
A EXPERIENCIA GAMING
COLEGAO DE
FOLHAS, PEDRAS,
GALHOS MOSTRAR
COMO CUIDAR
O AMBIENTE
NATUREZA
CUIDAR DESPERTAR VR
O AMBIENTE CURIOSIDADE
ENGAJAMENTO
SENSORIAL
PEQUENOS
JOGOS PARA
FAZER NOUTRO
MOMENTO
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PERSONAGEM
DIGIAL

DADOS REAIS
DO USO

INTERFACE
PARA ELES

PAIS

DICAS DE
CRIANGA



IDEACAO INAMBULAGAO INSTAURAGAO INSPECAO

01.3 Referéncias de aplicativos

Mr.C’s

useum Scavenger HU
S g

wonderscope
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IDEAGAO

INAMBULACAO

INSTAURACAO

INSPECAO

01.4 Referencias de aplicativos

FUNCIONAIS | Mr.C’'s Museum Scavenger Hunt

Step 1
Choose the museum you are
going to wisit

)\
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Step 2

Select one of the five
hunt themes

Step 3

Take photos to collect art that
matches the theme you chose

@
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Step 4

After you finish a hunt,
you can start a new hunt or
play the same one

Got it, let's get started
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IDEACAO INAMBULAGAO

01.4 Referéncias de aplicativos

FUNCIONAIS | Wonderscope
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IDEACAO INAMBULAGAO INSTAURAGAO INSPECAO

01.4 Referencias de aplicativos

ESTETICAS
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IDEACAO INAMBULAGAO INSTAURAGAO

01.5 Atlas Mnemosyene
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IDEACAO INAMBULAGAO INSTAURAGAO

01.5 Atlas Mnemosyene
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IDEACAO INAMBULAGAO INSTAURAGAO INSPECAO

01.5 Atlas Mnemosyene
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IDEACAO INAMBULACAO INSTAURAGAO INSPECAO

01.5 Atlas Mnemosyene
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IDEACAO INAMBULAGAO NSTAURAGAO

0l.oc Personas

Se conecta é pelo iPhone Menos de uma hora por Trabalha fora e usa todos
do pai ou o pelo Motorola dia em frente a telas Os sistemas operacionais.
acabado da mde

MATHIAS
DA SILVA SAURO

Usa o app com seus pais

Tarefas

Intera¢gdo analogica
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IDEACAO INAMBULAGAO

0l.oc Personas

Baixou dezenas de Pesquisada super Trabalha fora e usa todos
aplicativos tentando conectada que detesta Os sistemas operacionais.
entender cada fase do perder tempo em redes

desenvolvimento do filho sociais ou distragdes fdteis.

DIVANIRA AMARO
DA SILVA SAURO

Gerenciar o app de coleccionador do filho

Tarefas Brincar junto com ele

Acessar Brincadeiras
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IDEACAO INAMBULAGAO INSTAURACAO

Ol.7 Pontos de contato & Golden Moments

LOREM IPSUM

PROPOR JOGAR REGISTRAR

Abrir Ler as instrucgdes Jogar Abrir Salvar fotografia
o app entender o atividade cdmara

escolher entre as Iniciar Atividade Registrar

atividades propostas atividade final jogo

pelo aplicativo
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IDEACAO INAMBULAGAO INSTAURAGAO

Ol.7 Pontos de contato & Golden Moments

LEMBRAR

Abrir Interagir com
o dlbum de foto O Mmenino

escolher o momento
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Inambulac¢do
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IDEAGAO INAMBULACAO

02.] Requisitos

Simples para que ele possa se familiarizar
Ser facil de reconhecer ao invés de lembrar

Manter engajado na brincadeira Manter os pais inseridos

Dar autonomia ao menino Ser facil de colecionar

MATHIAS
DA SILVA SAURO
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IDEAGAO INAMBULACAO

02.2 Requisitos

Oferecer jogos relacionadas ao clima e ao horario.
Oferecer brincadeiras/colecionismo também em casa

Mapa com os parquinhos e espagos de lazer Manter o marido inserido

Criar um ambiente saudavel Mostrar a progressdo do filho
DIVANIRA AMARO
DA SILVA SAURO

Ter como usar o app Nos Proximos 4 anos
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IDEACAO INAMBULACAO INSTAURAGAO

02.2 Funcionalidades

Banco de dados classificado por tags

Permitirdo o filtro e a eleicdo

Propor atividades diferentes ATIVIDADES
PRINCIPAIS

O aplicativo usard a fungdo GPS

Perfil das criancas

propor melhores atividades personalizadas

Usard cdmera e do microfone
O aplicativo fard um armazenamento de fotos
A LB U M Tornard historias em um dlbum de fotos

Compartilhar com outros membros da familia.

Imagem pegquena como um resumo da historia
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IDEAGAO INAMBULACAO

02.3 Andlise heuristica

INTERFACE AFIM

1 HORAVDO!

GARF INHO

SIMONAGCIO'

M OLA, BEM-VINDO AO UNIVERSO
DELICIOSO DO GARFINHO

” 1 HORNDO
"GARFINHO

SIMONAGGIO’
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IDEACAO

INAMBULACAO

INSTAURACAO

02.3 Andalise heuristica

INTERFACE AFIM
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AMNALISE HEURISTICA DE INTERFACES AFIN

HOME
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FEEDBACK
LINGUAGEM
LIBERDADE E CONTROLE

PREVENIR ERROS

RECONHECER AOQ INVES DE LEMBRAR
ATALHOS

DIAGOS NATURAIS E SIMPLES

BOAS MENSAGENS DE ERROR

AJUDA NA DOCUMENTAGCAD
ACESSIBILIDADE

IMPACTO AMBIENTAL

Mantenha o problema do texto, Mas as ins-
trugoes sio claras e concretas, focadas na
tarefa do usuario. O ponto negativo & que eles
sao exibidos apenas ao abrir o aplicativo pela
primeira vez, o que forca o usudrio a lembrar
da légica de operacio.

5

FEEDBACH

LINGUAGEM

LIBERDADE E CONTROLE
COMNSISTENCIA

FREVEMNIR ERROS

RECOMHECER ADQ INVES DE LEMBRAR
ATALHOS

DIAGDS NATURAIS E SIMPLES

BOAS MENSAGENS DE ERRDR

AJUDA NA DOCUMENTACAD
ACESSIBILIDADE
IMPACTO AMBIENTAL

Y

De acordo com pesquisas anteriores, pouco
lexioe recon Frl(!ﬂtllipdl.-l IMENNIOS € 4 COENL-
nicagio de diferentes fungbes com icones
Aqui vocd pode ver que as imagens funcionam
como um complemento e a acio principal &
destacada e bem localizada na parte central
mas ainda & texto.
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FEEDBACK
LINGUAGEM
LIBERDADE E CONTROLE

PREVENIR ERROS

RECONHECER AQ INVES DE LEMBRAR
ATALHOS

DIAGOS NATURAIS E SIMPLES

BOAS MENSAGENS DE ERROR

AJUDA NA DOCUMENTACAOD
ACESSIBILIDADE

IMPACTO AMBIENTAL

Mantenha o problema do texto, Mas as ins-
trugoes sio claras e concretas, focadas na
tarefa do usuario. O ponto negativo é que eles
sao exibidos apenas ao abrir o aplicativo pela
primeira vez, o que forca o usudrio a lembrar
da légica de operacio.

FRAME APLICAR PRATINHO DA VIDA

FEEDBACK

LINGUAGEM
LIBERDADE E CONTROLE
CONSISTENCIA

PREVEMIR ERROS
RECONHECER AC INVES DE LEMBRAR
ATALHOS

DIAGOS NATURAIS E SIMPLES
BOAS MENSAGENS DE ERROR
AJUDA HA DOCUMENTACAD
ACESSIBILIDADE

IMPACTO AMBIENTAL

Mesta tabela, a Heurlstica & muito aprimorada, pols
mastra claramente sua fungdo & o status de visibilidade do

sistema, indicando o nivel atual do usvario s aaltera can
a0 adicionar um pratinho que da vida. Entende-se com
qual objeto & interagide (o botdo Fechar e o botde Usar).
Ele também mantém uma consisténcia interna com o res-
tante do aplicativo.
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IDEAGAO INAMBULACAO

02.4 Tecnologia de prototipagem
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Instauracgdo
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IDEACAO INAMBULAGAO

03.] Sitemap
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INSTAURACAO

_I "Centro de

—)l Lista de [ogos

| Segun o clima

}l Segun o Lugar

)| Sagun o Material
--}l Segun o Momanio

- Jogo

3 -frl Instrugdes/Histori

Home
—{ "Familia” — "Album" —l Configurages Ajuda
—)l Perfil da Crianca —>| Rolagem das —’l Permissoes FAQs
'_}l Homs _)| tre-:.irr'iient.o do -}l Acesso & Chmera Contato
}l Giénerg 5 | ACESSO B0
—‘.-l Idads _)I {:Gmpartlr _‘rl Acesso ao GPS
—_'rl Peso
L e ] Motificactes
| Diesa L] Conta (email)
| Alergias

{ )| Interadio
---}l Atividade final

-u}l Registra

|>.>f Camara
';-: Guardar

’—’{ Narme
¥ Idade

-ﬁ-l Gender

}| Narme

3-| Idade

-—)-l Gender

—)|' Perfil do Mae/Pae

Perfil do Cuidador

¥ Uso de datos
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IDEACAO INAMBULAGAO INSTAURAGAO INSPEGAO CONCLUSOES

03.2 CardSorting

| ingtregtes o g
Conta (emall) | Aarscace final
Peso i Criangs idbde daCriangh | CdrerodaCriangk | NoredaCriangs | Pecl da Cranga ———] Regatro o jore
wiade do Culdador | G4Rara do Nema de | Partt do cuieasar Tirar foco
Gravar video

Maitificngla
Lo de dadan
| Parmisszen

ALzsn & CAmars
ALESTO 30

Aguiie po GPS

Companir

Conoaet
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IDEACAO INAMBULAGAO INSTAURAGAO INSPEGAO

03.3 Fluxo de interacéo

Album de Historias

m Centro de Atividades

Configuracao Termos de uso ;
| Acceso a Camera 5 . Jogos
\ ¥, Lo (Des)Associar perfil de
~ N Familia —

v
T v vy

: (segun | [ Segun | [ segun

ficact -. Permissoes Gontae ‘ TR i i + | Ano | | Material | Lugar |
Motificacbes | J | 2 | " | 3

i Home Segun ‘ | Segun | [ Segun )
- GEnero : Segun
Perfil da Crianca : Material Lugar Momento
Data de nascimento AN : Idade - 3
| doDia Historia do Jogo

| Acesso ao GPS |
Pesa

| =2 I o e A

Nome

Uso de dados ; Género
>l el 52t3 e nascimento

Imagem de perfil

Tela do Jogo

| Trocar Email eff—
Instrucdes

|l. Logout .1"-_ +

Desenvolvimento

klw Eliminar -..4 \
) _ 4

— Atividade final
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IDEACAO INAMBULAGAO INSTAURACAO INSPECAO “ONCLUSOES

03.4 Rabiscoframes

i

Menu <. Jogo

o0 gt peesie fazer baxje?

Excolha sua wrele!

Jopos S
Recomendados
log loge 2
Rievien wina historis
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e A EETET =
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25 de abril em cazs i
z |~ . ]
3 T 7 )
Perfil Eentm:_.-de T e
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Meny - H
3 ¥
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i Vo da Lo 12105 Selecicne umna date
.I'CIEEIS E E
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IDEACAO INAMBULAGAO INSTAURAGAO

03.5 Wireframes

O que
podemos
fazer hoje?

Jogos

Historias
Familia

Configuaracdo

Jogos favoritos

Continuar jogando

Jogos

Experiéncia de Key elements
afundar ou flutuar L
ugar
Material
Duracion

Cartao 3-5min

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh
euismod fincidunt ut laoreet
dolore magna aliquam erat
volutpat.

Ut wisi enim ad minim veniam,
quis nostrud exerci tation
ullamcorper suscipit lobortis nisl

iriure dolor in hendrerit in
vulputate velit esse molestie
con

sequat, vel illum dolore eu
feugiat nulla facilisis at vero
eros et accumsan et iusto odio
dignissim qui blandit praesent
luptatum zzril delenit augue
duis dolore te feugait nulla fa

Album

Esta semana vocé jogou 4 jogos!
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IDEACAO INAMBULAGAO INSTAURAGAO INSPECAQ

03.6 Proteétipo Interativo

AR Carddo G
Carddo Gr Tela 1 Jogo 3 Tela 2 Jogo 3. Album - Linea Album - Mat... Album - Mat... Album - Map Album
| .i'.i m « Frame ... # Scroll F...
@ Lista, . # Album de jogos # Album de jogos # Abum de jogos 5 Alburm da jogos | =D A
| - ®: 7 2el QY e
Carddo Gr Carddo Gr Carddo Gr Carddo Gr 4 Passo 8 passo jogo 3

e T

) e <

=

Tela 2 Jogo 2
& Jogos sugendos . o
~ dasm i
=
k. : o - | 4”4
: —" o & Pagso a passo jogo 2 Familia
—— o a -_;‘oduﬁ‘u |
o - - = E n . Q .
& Jogos por ... eng
SOy ¥ Group T8

L

:‘isrﬁ de Jog Tela 2 Jogo 1

& Passo a passo jogo 1

o Con g
oy s gt

Fillra dé Tags
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IDEACAO INAMBULAGAO INSTAURAGAO

03.6 Proteétipo Interativo

DESIGN SENSORIAL TIPOGRAFIA

Frses destacadas

« O qué podemos fazer hoje?

oipt - O qué podemos fazer hoje?
Poppins

16pt O qué podemos fazer hoje?

Aa a Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh li Jj Kk LI Mm Nn Oo Pp Qg Rr Ss Tt Uu Vv Ww XX Yy Zz ]2pt O qué podemos fazer hoje?
123345667899 27(%)#{@}/& & \ <+

10pt 0 QUE PODEMOS FAZER HOJE?
Familia Tipografica Tamanos
Aprenda sobre a dgua enchendo um
frasco de xampu vazio com agua. Adi-

cione um pouco de sabdo e observe as
Texto de lectura bolhas se formarem quando vocé agita
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IDEACAO INAMBULACAO INSTAURAGAO INSPECAO

03.6 Proteétipo Interativo

DESIGN SENSORIAL PALETA DE CORES

10% 30% 30% 30%

#FFB239 #HEOFCEC #BS8F9ED #05B67C

® O O O O O <«ENFASE
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|DEAQAO INAMBULAGCAO INSTAURACAO INSPECAO CONCLUSOES

03.6 Proteétipo Interativo

DESIGN SENSORIAL
ICONES E COMPONENTES

‘ -®- Hobilidades

m Parque PrevisGo Teste Coor..

Frasco de Xampu
Todos os jogos B
Pinceis

G Materiais

Carddo Aguad Bald..
Ee IM
x5
Mapa
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IDEACAO INAMBULAGAO INSTAURAGAO INSPECAO CONCLUSOES

03.6 Proteétipo Interativo

MARCARIO [ NOME

‘bf’lﬂ
G

natureza
‘\.. brincante

T
"N &

k“
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IDEACAO INAMBULACAO INSTAURAGAO INSPECAO

03.7 Proteétipo de alta fidelidade

Continuar jogando

Caca ao Tesouro...

EEE O q Ué 20 min restantes
IriNGUALSS podemos
S fazer hoje?

J35°C QParque ltambé

Jogos por Habilidade

® - @

Resolver Vocabulario Observagao
Problemas | |

Email

Senha

Perto de vocés

Colegéo
‘naturezc
garrafas

Olhar o Mapa B

Favoritos

Todos os jogos B

natureza brincante
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IDEACAO INAMBULACAO INSTAURAGAO INSPECAO

03.7 Proteétipo de alta fidelidade

l Y T R e e l B N = o e = l N I S i e
‘ - il = 4 W aﬁr‘ﬁ?){:!.y*;“\).,_': - il @ 4 B c*ﬁﬂ?;ﬂ_i."yg’m;_'—- - - & 4 B 10 )g;_‘._ﬁ"?“;j—-

< Jogos Jo) < Jogos Jo) < Jogos Jo)

’ E— Habllidades + ’ ?— Habilidades + ’ E— Habllidades +
Parque Previs@io Teste Coor.. Parque Previsdio Teste Coor.. Parque Previs@io Teste Coor..

W ( Ag'-lu::* (

-Ealde-.:i % ( agua::« ( -Bulde-.:i W Agua:é L

Balde

e2ns

Colecdo da | Colecéo da | Colecdo da
natureza em : natureza em ,_ natureza em
garrafas _ '- garrafas _ '- garrafas

# B 5 B e B 2
% | Lancheira ) 3aces | 9 | Lancheira J{ 3aces | % | Lancheira ) Baces |
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IDEACAO INAMBULACAO INSTAURAGAO INSPECAO

03.7 Proteétipo de alta fidelidade

o4l 1230

‘Flutua ou Afunda? b ¢

v 40 1230

Flutua ou Afunda? ) ¢

v 401230 v 41230

Flutua ou Afunda? X | R Flutua ou Afunda? X

wls B f . - .
-@®- ( Previsdo | Teste | 231 2anos

bl n f . -
-®- | Previsdo | [ Teste | 281 2anos

ale 4 . 2 | T . = ; . .
-@®- [ PrevisGo | [ Teste | &%) 2anos ‘@®- [ Previsdo || Teste | 281 2anos A

Vamos jogar! )
. Vocé completou
um novo jogo!

Antes de
comecgar...

Prepare um Balde ou
Comece o experimento com os
objetos menores

A crianga ficar@ encantada do
descobrir que pode flutuar,

bandeja com agua morna. A crianca recolhe o balde e

comecga d coletar todos os
objetos naturais do jardim.

Grave sua experiéncia

RELATORIO DE DESENVOLVIMENTO /



IDEACAO INAMBULAGAO INSTAURAGAO

03.7 Proteétipo de alta fidelidade

:'-, Mathicas

lano e 9 meses

Historial

3 Jogos completados!

Album de jogos

ass A = ase
#  Album de jogos i
Data Material Habilidade Mapa Data Material Habilidade Mapa
que 0% (O f - >
i penna & -ﬂaue""‘-ﬁ“ 3 - v
e Sl 2 : NUturezﬂ em Habilidades aprendidas
Garrafas -
3 25 de Fevereira de 2020
“ <o N
l:-:’:- x3 -'x',.’
«*‘\\ﬁ
o Coordenacao
motora fina
Momentos preferidos

Tarde com sol

Vocés completaram 20
jogos da tarde com sol

"Mathias estava tGo
orgulhoso de sua garrafa

quando terminou!”

=1 N ~—
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Inspec¢do
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IDEACAO INAMBULAGAO NSTAURAGAO

04.] Teste de usabilidade

Bringueza v3 -

Aplicativo Bringueza

e —— €€ Esta conversando com um

» 0 0 0 parente e quer mostrar a ele um
oo dos jogos que vocé jogou com
s Tk b i seu filho na semana passada.

Rl — Quanto custou para vocé obter a
e e " I w memoria gua rdada no album?
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IDEACAO INAMBULACAO INSTAURAGAO

04.] Teste de usabilidade

DESIGN SENSORIAL

v 4 1230

Flutua ou Afunda? p ¢

.9 D
“1 2 anos

Vocé completou
um novo jogo!

Vocé completou
um novo jogo!

Ja estd salvo em seu
album de historial

Ver Memoria

INSPECAO “ONCLUSOES

v 401230
Flutua ou Afunda? ) ¢

pL f " i % -
‘@®- | PrevisGo | | Teste | ﬁ"l‘ 2 anos

Vamos jogar!

Antes de
comecar...

Prepare um Balde ou

bandeja com agua morna.
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Vamos jogar!

Antes de
comecgar...

Prepare um Balde ou

bandeja com agua morna.

Grave sua experiéncia
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IDEACAO INAMBULAGAO INSTAURAGAO INSPECAO

05.1 Implementac¢éo e Consideracoes

Validar funcionalidades
Contato com os Desenvolvedores

Restricbes técnicas

RFID INnteractuassem

com objetos Interface escalable Adicionar

funcionalidades

Especialistas em educagdo Objetivos pedagogicos
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